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persona

Breng je doelgroep in kaart om
hen beter te leren kennen.

1 Omschrijf je uitdaging in één zin
zodat een buitenstaander begrijpt
waaraan je werkt.

2 Omschrijf de gebruikersgroep:
wie zijn ze en wat doen ze?

3 Kies één persoon uit je doelgroep
en maak er een schets van.

4 Omschrijf deze persoon.
Som enkele eigenschappen op:
naam, leeftijd, geslacht,
nationaliteit,...

5 Leer deze persoon nog beter
kennen door je in te leven in zijn/

haar leefwereld. Denk aan hobby's,

job, familiale situatie, interesses,..
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Bedenk heel veel ideeén in een ‘ 1

gestructureerde woordenwolk.
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1 Schrijf je uitdaging neer in
het midden van het blad.

2 Noteer 8 mogelijke oplossingen ﬁ/")i/?j’ S
Voor je uitdaging.
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oplossingen en ga opnieuw op qp
zoek naar 8 suboplossingen
voor ieder idee.
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COCD -box

Maak een eerste selectie van de
meest passende ideeén door ze
uit te zetten op een assenstelsel.

1 Kies twee positieve parameters
waaraan je wenst dat de gekozen
ideeén voldoen.

Bv. Haalbaar en grote impact

2 Ga op zoek naar de tegenpolen
van de positieve parameters en
vindt zo de negatieve eigenschap-
pen waaraan je zeker niet wilt dat
de ideeén voldoen.

Bv. Niet haalbaar en kleine impact.

3 Schrijf alle ideeén op die je wenst
te beoordelen en nummer ze.

Geef vervolgens elk nummer (idee)
een plaats in de matrix rekening
houdend met de parameters.
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past niet bij het karakter

haalbaar met arduino
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niet haalbaar met arduino
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persona

Breng je doelgroep in kaart om
hen beter te leren kennen.

1 Omschrijf je uitdaging in één zin
zodat een buitenstaander begrijpt
waaraan je werkt.

2 Omschrijf de gébruikersgmep:
wie zijn ze en wat doen ze?

3 Kies één persoon uit je doelgroep
en maak er een schets van.

4 Omschrijf deze persoon.
Som enkele eigenschappen op:
naam, leeftijd, geslacht,
nationaliteit,...

5 Leer deze persoon nog beter
kennen door je in te leven in zijn/
haar leefwereld. Denk aan hobby’s,
job, familiale situatie, interesses,..

( Scan om een voorbeeld te zien. )
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Bedenk heel veel ideeén in een
gestructureerde woordenwolk.

1 Schrijf je uitdaging neer in
het midden van het blad.

2 Noteer 8 mogelijke oplossingen
voor je uitdaging.

3 Herschrijf je eerder gevonden
oplossingen en ga opnieuw op
zoek naar 8 suboplossingen
voor ieder idee.
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Maak een eerste selectie van de TWds APT @

meest passende ideeén door ze
uit te zetten op een assenstelsel.
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waaraan je wenst dat de gekozen A 13 e,
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Bv. Haalbaar en grote impact
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2 Ga op zoek naar de tegenpolen
van de positieve parameters en
vindt zo de negatieve eigenschap-
pen waaraan je zeker niet wilt dat
de ideeén voldoen.

r

Bv. Niet haalbaar en kleine impact.

3 Schriff alle ideeén op die je wenst
te beoordelen en nummer ze.

Geef vervolgens elk nummer (idee) 43

een plaats in de matrix rekening
houdend met de parameters.

niet haalbaar met arduino
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persona

Breng je doelgroep in kaart om
hen beter te leren kennen.

V) s RV AN
1 Omschrijf je uitdaging in één zin

zodat een buitenstaander begrijpt
waaraan je werkt.
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2 Omschrijf de gebruikersgreep:
wie zijn ze en wat doen ze?

3 Kies één persoon uit je doelgroep
en maak er een schets van.

4 Omschrijf deze persoon.
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Bedenk heel veel ideeén in een
gestructureerde woordenwolk.

1 Schrijf je uitdaging neer in
het midden van het blad.

2 Noteer 8 mogelijke oplossingen
VvOor je uitdaging.

3 Herschrijf je eerder gevonden
oplossingen en ga opnieuw op
zoek naar 8 suboplossingen
voor ieder idee.

Scan om een voorbeeld te zien.
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COCD -box haalbaar met arduino

Maak een eerste selectie van de
meest passende ideeén door ze
uit te zetten op een assenstelsel.

3
1 Kies twee positieve parameters 1 r 1¢ 3 s ¢
waaraan je wenst dat de gekozen 20
ideeén voldoen, 22 b ¥ 4 27 ’
<
Bv. Haalbaar en grote impact 2; 32 zl?r r 2y
2 Gaop zoek naar de tegenpolen 7y b 1

van de positieve parameters en
vindt zo de negatieve eigenschap-
pen waaraan je zeker niet wilt dat
de ideeén voldoen.

Bv. Niet haalbaar en kleine impact.
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3 Schrijf alle ideeén op die je wenst
te beoordelen en nummer ze.

Geef vervolgens elk nummer (idee)

een plaats in de matrix rekening
houdend met de parameters.

niet haalbaar met arduino
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persona

Breng je doelgroep in kaart om
hen beter te leren kennen.

41 Omschrijf je uitdaging in €en zin
zodat een buitenstaander begrijpt
waaraan je werkt.

2 Omschrijf de gebruikersgroep:
wie zijn ze en wat doen ze?

3 Kies één persoon uit je doelgroep
en maak er een schets van.

4 Omschrijf deze persoon.
Som enkele eigenschappen op:
naam, leeftijd, geslacht,
nationaliteit,...

5 Leer deze persoon nog beter
kennen door je in te leven in zijn/
haar leefwereld. Denk aan hobby's,
job, familiale situatie, interesses,..
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Bedenk heel veel ideeén in een
gestructureerde woordenwolk.

1 Schrijf je uitdaging neer in
het midden van het blad.

2 Noteer 8 mogelijke oplossingen
voor je uitdaging.

3 Herschrijf je eerder gevonden
oplossingen en ga opnieuw op
zoek naar 8 suboplossingen
voor ieder idee.

Scan om een voorbeeld te zien.
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COCD -box haalbaar met arduino

Maak een eerste selectie van de
meest passende ideeén door ze
uit te zetten op een assenstelsel.

1 Kies twee positieve parameters 5 3 n.
waaraan je wenst dat de gekozen 4 ' '

ideeén voldoen.

Bv. Haalbaar en grote impact

2 Ga op zoek naar de tegenpolen
van de positieve parameters en
vindt zo de negatieve eigenschap-
pen waaraan je zeker niet wilt dat
de ideeén voldoen.

Bv. Niet haalbaar en kleine impact.

past niet bij het karakter

(> ]
past bij het karakter

3 Schrijf alle ideeén op die je wenst ?‘
te beoordelen en nummer ze.

Geef vervolgens elk nummer (idee)

een plaats in de matrix rekening
houdend met de parameters.

niet haalbaar met arduino
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